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Dieses Handbuch orientiert sich in der Darstellungsreihenfolge an den Nutzergruppen und

deren typischen erstmaligen Benutzungsreihenfolge und weicht damit bewusst von der
Mendtireihenfolge in der App ab.

Es setztfernervoraus, dass Sie auch das Handbuch “Seglerund Zuschauer” kennen, da diese
Informationen hier nicht dupliziert werden.

Es setzt ferner voraus, dass Sie als Wettfahrtleitung die richtigen Signale kennen
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1 Nutzergruppen, passcodes und Programme

RH kennt mehrere verschiedene Nutzer, die je nach Anwendung mit unterschiedlichen
Programmen (App oder browser) und Zugangsrechten (via passcodes) arbeiten.

Nutzergruppe Programm Sicht/Rechte Typ. Passcode-
Moglichkeiten Bezeichnung
2 App im admin- maximal Regatten und Admin
Regattaleitung | Mode Kurse aus
Tonnen anlegen
und léschen
Mapviewer im maximal Tonnen setzen Map-Admin
Browserim und
admin Mode umbenennen
4 Bojenleger Appim selektiv Einer Tonne eine | Buoy
Bojenleger- GPS Koordinate
Mode zuweisen oder

die Tonne mit
einem GPS
Sender
ausstatten




2 Mapviewer - Admin Mode

Der Mapviewer erlaubt in dieser Betriebsart Anderungen an Tonnen

Geben Sie daher den admin passcode keinesfalls weiter,

In dieser erweiterten Ansicht konnen

- die Tonnen positioniert werden

- Die Standardbezeichnung von Tonne 1..20 geandert werden, um z.B. einen Pfahl als
Pfahl zu benennen oder als Startboot.
Erinnern Sie sich an die Definition:
Tonnen sind nichts anderes als initial so benannte geographische Orte

Aufruf des mapviewer

Kopieren Sie den Link in die Adresszeile lhres Browsers

M Gmail [B) Gkl & GKont % Tesks & GDrive R8 4 GFoto GNote [ Ebe (YT QYL [OKTT [QRE [QUT [ Heizung [I PV [ nodered [ mylT [ Finken [ Gastro [ womo [3) DADGAD [ Urlaubsidee
[J) Karte maximieren i Live View v|x1 v Regatten: YCLKS Mittwochsregatta v Bahnen: [Keine Bahn] v
() Tonnen bearbeiten Tonne 4 v Tonne 4 Auto |47.58238, 9.55970 Schwoi: 0

]+ |

Keine Regatta ausgewahlit

wwwww

Es 6ffnet sich eine Karte, in der sie oben weitere Einstellungen vornehmen konnen
Belassen Sie die Felder “Regatta” und “Bahnen” zunachst lehr, um nur die Tonnen zu sehen.
Sie sehen bei entsprechendem Zoom irgendwo einen Vorrat von 20 Tonnen

(derzeit nicht [6schbar oder erweiterbar)

Sie sehen zusatzlich zum Zuschauer oben in der 2. Zeile die nachstehenden Eingabe-Felder:

[J Tonnen bearbeiten  Tonne: Tonne 1 47 57707, 9.55016 Schwoi: 0



Positionen der Tonnen setzen

Wenn Sie den Ort einer Tonne definieren wollen oder bestehende Tonnen verschieben mochten,
so aktivieren Sie links oben in der checkbox die Option “Tonnen bearbeiten”.

Aus den nachstehend beschrieben Grinden heraus ist es irrelevant, welche Regatta oder
welchen Kurs Sie auswahlen

Ziehen Sie sich aus dem Tonnenvorrat die flr Ihr Feld notwendige Anzahl von Tonnen.
Belassen Sie die nicht benétigten zwecks Ubersichtlichkeit an Land.

Jede Wendemarke benotigt spater eine Tonne, die Start und Ziellinie sowie jedes Gate je 2
Tonnen.

Platzieren Sie die Tonnen vorab idealerweise schon ungefahr richtig in der Karte .

Sie konnen in diesem Editor keine Bahnen editieren, Sie legen hier nur die geometrische
Grundlage fur die eigentliche Bahndefinition in der App:

Naturlich kénnen Sie in der App die Tonnenpositionen noch andern

Es gibt keinen “Speichern”-Button, die Koordinaten werden live im Server aktualisiert

Jede Tonne hat immer genau 1 Position, wenn Sie diese also andern, gilt das flir alle Regatten
und Laufe sofort.

Ausnahme : fur das Replay wird naturlich die damalige Position verwendet

Es erfolgt eine Fehlermeldung , wenn fur ein Zeitrennen die Ziellinien-Tonnen Zuordnung von der
Startzuordnung abweicht



Namen der Tonnen andern

Zwecks Verbesserung der Orientierung kénnen Sie den Tonnen sprechende Namen geben,
wahlen Sie hierzu im linken Feld "Tonne” eine der Tonnen aus und setzen Sie im rechten Feld
Tonne den neuen Namen Eingabe und schlieBen Sie rechts durch “Tonne setzen” den Vorgang
ab.

Anwendungen sind z.B. Seezeichen oder Dalben oder sonstige Fixpunkte, deren Koordinaten
i.d.R. auch fix sind.

Aber auch klassische Tonnen kénnen sprechende Namen erhalten, z.B. statt Tonne dann Tonne
Rot fur eine rote Tonne oder Tonne_ 4, wenn eine 4 darauf steht.

Vermeiden Sie aber unbedingt Namen, die der Tonne eine Funktion in der Bahn geben, z.B.
Luvtonne . Wenn Sie das machen, wird es fur den Segler sehr verwirrend, weil: wenn z.B. in
einem 2. Lauf mit neuer Bahn nach Winddreher der neue Regattakurs die Tonne als Luvtonne
evtl. als Leegate verwendet.

Die Funktion derTonne in einer konkreten Bahn wird ndmlich spater definiert, indem man dieser
in der App einen zusatzlichen Bahnmarken-Bezeichner zuordnet.

Die Bahnmarke der Tonne 1 kdnnte dann z.B. Luv-Tonne heiBen.

In der Kartenansicht sind beide Bezeichner eingeblendet !

Die Zuordnung von 2 Bezeichnern klingt anfangs verwirrend, bringt aber eine groBe Flexibilitat,
um aus den Tonnen verschiedenste Laufe ableiten zu konnen

So wie oben jede Tonne immer genau nur 1 Position hat, hat sie aber auch immer nur einen
Namen. Wenn Sie diesen also andern, gilt das flr alle Regatten und Laufe sofort.
Ausnahme : fur das Replay wird naturlich der damalige Name verwendet



Koordinaten der Tonne manuell setzen

Wenn Sie die Koordinaten einer Tonne hart setzen mochten, so wahlen Sie wiederum im linken
Feld "Tonne” eine der Tonnen aus und setzen handisch im Koordinatenfeld die geographische
Breite und Lange im Format Grad,Dezgrad und bestatigen mit “Tonne setzen”

Sie kénnen diese Koordinaten dem Bojenlegerauch zukommen lassen, um ihn anzuweisen, dort
die Tonne zu platzieren. Er kann dann diese Kordinaten z.B. in google maps eingeben.

Schwoi

Im Feld “Schwoi” sollte kann jeder variablen Position einen Schwoi zuordnen.

Dies ist wichtig aufgrund der Art, wie eine Tonnenrundung ermittelt wird.

Je grosser der Schwoi eingestellt wird, mit desto groBerer Wahrscheinlichkeit wird eine
Tonnenrundung als gultig gezahlt. Ansonsten konnte es Diskussion geben “Ich habe doch richtig
passiert”, aber das System das anders sieht .

Hat die Tonne einen GPS Sender, so kann der Schwoi auf Null gesetzt werden.



Zusatzinfos

Nach Erstellung Ihrer Geometrie nehmen Sie den Haken aus “Tonne bearbeiten”, um diese
gegen versehentliche Anderungen zu schiitzen.

Wenn Sie oben im Auswahlfeld “Keine Regatta”, aber eine konkrete Bahn wahlen, sehen Sie
zusatzlich zur Tonnenbezeichnung auch die den Tonnen zugeordneten Bahnmarken und die
daraus erzeugte Bahn.

Eine Bahn kann dieselbe Bahnmarke auch mehrfach nutzen, wobei dieselebe Tonne nicht in
zwei aufeinanderfolgenden Bahnmarken verwendet werden darf.

Die als schwarze Linie gezeichnete Bahn wird in seltenen speziellen geometrischen Situationen
falsch dargestellt. Sie ist fiir die Auswertung auch nicht relevant, sondern dient nur dem
Uberblick.

Vorsicht also, wenn Sie aus dieser Darstellung eine Segelanweisung ableiten.

Ist als Bahn ein Zeitrennen gewéahlt, so wird die schwarze Bahn als Endlosschleife gezeichnet,
sonst als offene Bahn.

Ferner sehen Sie an den Tonnen 2 kleine, nach auBen gehende, zum Zulauf- und Ablaufkurs
rechtwinklige Hilfslinien, welche intern zur Rundungserkennung genutzt werden.

Eine Rundung wird intern als erfolgreich gewertet, wenn

- die beiden Linien

- sinnrichtig hintereinander (zuerst gelb, dann blau) passiert werden,

-ohne dazwischen eine Linie einer anderen Bahnmarke zu passieren

passiert sind.

Die Linien sind rechnerisch unendlich lang, werden aber zwecks Ubersichtlichkeit kurz
dargestellt.

Siehe auch Schwoi: derinterne rechnerische Kreuzungspunkt der Linie ist nicht die Tonne selbst,
sondern ein kurveninnerer errechneter Punkt aus Tonne und Schwoi

Sie sehen rechts der Karte (wenn diese nicht maximiert ist) im live view die gerade
teilnehmenden Boote, sofern:

- die Regattaleitung in der App mindestens das Anklindigungssignal Flagge Orange gesetzt hat
UND

- der Teilnehmer sein Tracking eingeschaltet hat
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Zugangslinks

Um lhren Besuchern oder Administratoren den Zugangslink zu geben, definieren Sie einen Text
wiefolgt: https://www.regattahero.com/mapviewer/?organisation=ABC&passcode=CDE, wobei
sie ABC und CDE durch die richtigen Bezeichner ersetzen.

Wird eine Organisationim Systemneu angelegt, so erhalt sie standardgemaf eine Demoregatta
und eine Demobahn zum Uben.

Wahlen Sie diese Bahn im Mapviewer zunachst aus, ohne eine Regatta zu wahlen

Karte maximieren | Starie Replay @ Live View vix1 v Regatten: [Keine Regatta] v" Bahnen: Dreieckskurs v
Tonnen bearbeiten Tonne 1 v \Tonne 1 | Auto |47.57858, 9.55940 |Schwoi: 0 ‘ Tonne setzen \

Anlegen neuer Organisationen

Wenn lhr Verein Mitglied im LSV BaWu ist, die Anfrage direkt dorthin:
freizeitsegeln@segelverband-bw.de

ansonstenan:

kontakt@regattahero.com

Dort bitte auch die bis zu zwei mail Adressen durchgeben, an welche die Ergebnisse gesendet
werden.

Loschen alter Replays

Nach Auswahl eines Laufs im Feld Replay kdnnen Sie dieses auch loschen
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tart Replay | m Live View v| X1 v Regatten

nne 1 v‘Tclnne1 ‘ - Auto ‘4?.5843?, 9.55304 ‘ Sc
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Details zum Zusammenhang Organisation, Regatta, Bahn, Tonne

Fur eintiefergehendes Verstandnis der Funktionsweise von RH ist der Zusammenhang zwischen
Organisation, Regatten, Bahnen, Tonnen und Bahnmarken wichtig:

Durch lhre Zugangsdaten bindet sich die APP und der mapviewer eindeutig an einen
Organisation

Die Organisation besitzt einen einmaligen Satz von Tonnen.

Jede Anderung von Ort und ggf. eigenem Tonnen-Bezeichner wirkt sofort live und tberall.
Lediglichinden Replays sieht man die “damaligen” Orte und Bezeichner, wie sie zum Zeitpunkt
der Wettfahrtdurchfihrung waren.

Die Organisation besitzt ferner einen einmaligen Satz von Bahnmarken.

Jede Anderung der Zuordnung zu Tonnen und vergebenem Bahnmarken-Bezeichner wirkt sofort
und Uberall.

Lediglich in den Replays sieht man die “damaligen” Zuordnungen und Bezeichner, wie sie zum
Zeitpunkt der Wettfahrtdurchflhrung waren,

Die Organisation besitzt einen einmaligen Satz von Bahnen.

Jede Anderung der Zuordnung von Bahnmarken zu Bahnen sowie die Benennung der Bahn wirkt
sofort und Uberall.

Lediglich in den Replays sieht man die “damaligen” Bahnen und deren Bezeichner, wie sie zum
Zeitpunkt der Wettfahrtdurchfihrung waren.

Die Bindung der 3 vorgenannten Elemente Tonne, Bahnmarke, Bahn zueinander zu einem Lauf
einer Regatta (fur Live oder spateres Replay) geschieht erst, wenn Sie als admin im MenUpunkt
“Wettfahrtleitung Ubernehmen” den Schiebschalter auf aktiv setzen.

Hierzu mussten Sie ndmlich vorneweg im Hauptmenu eine Regatta auswahlt haben undim
Menu “Wettfahrtleitung Ubernehmen” unter “Bahn” eine Bahnvor Setzen von ORANGE” gewahlt
haben.

Da die Bahn die Bahnmarken enthalt und die Bahnmarken an die Tonnen gebunden sind,
entsteht jetzt eine eindeutige Zuordnung fur einen Lauf in einer Regatta.

Dies erklart auch, warum im webviewer admin Live Mode keine Regatta gewahlt sein sollte,
wenn Sie alle Bahnen sichtbar machen mochten.

Sobald Sie namlich eine Regatta wahlen, wird das Auswahlfeld “Bahn” grau, da Sie dann nur
noch die Livesituation oder die den Replayldufen zugeordnete damalige Bahnen mit deren
Bahnmarkenbezeichnern, Tonnenzuordnung und Orte sehen kdnnen.

Wenn Sie aber eine dort eine Regatta wahlen und die Situation Live oder Replay , wird
automatisch die aktuelle oder damalige Bahn gezeigt.

Zusatzlich wird dann die Darstellung der Bahn noch gemaB der aktuellen oder damaligen

Einstellung des Schiebeschalters Zeitrennen noch modifiziert: die Bahn wird dann als
geschlossene Strecke dargestellt anstatt einer offenen Strecke
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Ergebnisdarstellung

erfolgt rechts im Viewer, soweit Karte nicht maximiert ist

(0] arte maximieren [ S Repiny | (2032024 TES130 £345 ~]  Ragatten: [wogngiiRigeta < |

Keine Regatta aktiv
Racs ID: walfgangsMiRegatta (4 Waypoints - 0 Baote)

Handicap-Basis: 100
Kangaroa: Handicap 100 startet bei 13:00 [mm:ss]

. Z

Zielpassage: wolfgangsMiRegatta

Sapsloe Taam  Verse  Handicap  Bahemarkes  Dat  Shacks  Spesd  Banfen G lait

Teilnehmende Boote

Sugele Tamm  Verss  Handicap  Hahomarken Dt Shacke  Speed  Benfed  Ges Zait

Nach dem Abschluss des Laufs erhalten Sie ferner von Regatta Hero eine mail an lhre bei der
Organisationsanmeldung hinterlegte Mailadresse.

Diese Datei enthalt

- einen Link auf das Replay (fur Zuschauer) sowie
- einecsv Datei

als Anlage

In der csv Datei konnen Sie entnehmen:

- Ergebnisse sortiert sowie
- die beim Lauf geltendenden Handicapwerten etc

Datei Start Einfigen Seitenlayout Formeln Daten Uberprifen  Ansicht Hilfe

& Ausschneiden Astosherow <11 YA A = == @+ Tetumbruch Standard X B 5574 i =X B

Bedingte Als Tabelle  Zellenformatvorlagen  Einfiigen Léschen Format

[[3 Kopieren ~
Einfiigen K U~ 3o e Av === = 3= Verbind, d zentr ~ B8~ oo | 43 98
~  <¥ Format ibertragen @ - - = = = == Evesidenundzuion @~ % 7% Formatierung ~ formatieren v v v
Zwischenablage & Schriftart 1= Ausrichtung 15 Zahl 5] Formatvorlagen Zellen
a1 ~ i fx osailno
A B c D E F G H J K L M N o P ]
sailno team boatclass  handicap  club boatname time boattime  calctime  odo speed totalWaypei directDist  isIOS bat
G949 striegel Firstclass 7. 94 YCL cannonball 276 -353 294 0 0 [} 905 true 80

)

Offnen Sie die csv Datei in einem geeigneten Tool, z.B. excel
Ein spaterer Import nach manageZ2sail wird kommen
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Startlinie mit nur 1 realen Tonne
Zur Weiteren Vereinfachung speziell einer Kdngeru-Zeitregatta gibt es das Mittel der “Proforma-
Tonne”.

Zur Erinnerung: bei Zeitrennen muss Start-und Ziel sinrichtig aus denselben Tonnen gebaut sein,
die Ziellinie wird aber faktisch nicht benutzt.

Soll jetzt aber die “Startlinie” aus nur einer realen Tonne gebaut werden
so benotigt RH trotzdem intern eine 2. Tonne zur Liniendefinition und Durchgangserkennung.

Diese 2. Tonne lasst sich aus einer “Proforma”-Tonne wiefolgt erzeugen:

- Plazieren Sie im mapviewer dazu die reale Tonne

- Plazieren Sie eine zweite reale Tonne , dies wird lhre Proforma-Tonne

- Setzen Sie den Auto-Haken bei der Proforma-Tonne und

- speichern Sie rechts mit Tonne Setzen.

- benttzen Sie die reale Tonne und die Proforma-Tonne in lhrer Start- und Zielliniendefinition

Sie mussen diese Tonne aber nicht real auf dem Wasser haben.

Die erhalt Ihre Position rechnerisch relativ zur aus der lber die Start- und Ziel-Linen-Definition
verbundenen realen Tonne.

Die Proforma-Tonne wird grau dargestellt.
Die Segelanweisung konnte lauten:

“Fahren Sie zum Start dicht an der backbord liegenden Tonne 1 vorbei”

Mdéchten Sie die Tonne wieder “real” machen” so entfernen Sie den Auto -Haken und speichern

Geben Sie den “Auto”-Haken aber NICHT beiden Tonnen der Start- und Ziellinie, sondern genau
nur einer. Sonst konnen Sie beide Tonnen nicht mehr manuell setzen.

15




Zuschauerlinks erzeugen

Damit Ihre Zuschauer eine Regatta live oder nachtraglich sehen konnen, generieren Sie
handisch nachstehenden Link aus lhren Zugangsdaten.

Beispiel:
Organisation: demoorg
Passcode fur Zuschauer: 123456

www.regattahero.com/mapviewer/?organisation=demoorg&passcode=123456

Ersetzen Sie im Text den Organisationsnamen “demorg” durch lhren Organisationsnamen und
den passcode “123456” durch Ihren webviewer passcode

In diesem Fall muss der Zuschauer selbst eine Regatta und einen Lauf auswahlen und manuell
abspielen.

Man kann aber auch Mapviever-URL so erweitern, dass automatisch ein Replay einer
spezifischen Regatta abgespielt wird:

Beispiel:
Regattaname: Demo Regatta
Lauf: 24.4.2024 17:55:00

dann kann der Lauf mit folgender URL gestartet werden:

www.regattahero.com/mapviewer/?organisation=demoorg&passcode=123456&raceid=Demo%
20Regatta&replayid=24.4.2024%2017:55:00

(Achtung!! Leerzeichen mit %20 eingeben, nicht mit " "!)

diese URL wird Ubrigens auch direkt mit in die Ergenbnis-E-Mail von results@regattahero
aufgenommen.

Smart Mark

Wenn Sie Interesse an selbstfahrenden Tonnen haben,um |hre Regattaausrichtung weiter zu
verbessern, so kontaktieren Sie https://mysmartmark.com/wordpress/ oder Marc Morath vom
SMC Uberlingen.

RH kann deren Position im mapviewer verwenden
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3 zusatzliche Eintrage im Online-Menu der App

Das Online-Menu ist gegenliber der Segler Ansicht erweitert um

- Wettfahrtleitung Ubernehmen
- Mitteilung an alle Boote

- Tonne per GPS erfassen

- Bahnmarken festlegen

- Regatten und Bahnen erstellen

nur diese werden in diesem Handbuch behandelt, Rest siehe Seglerhandbuch
die Reihenfolge in diesem Handbuch orientiert sich an der Erstbenutzung
Um zum Mend zuriickzukehren, nehmen Sie ggf. das kleine Homesymbol links oben

12:16 7 .

4 TestFlight

i ul ¥CL KS Mittwochsregatta () O

Regatta auswahlen

¥CL KS Mittwochsregatta -}

Meldedaten bearbeiten

Wettfahrtleitung Ubernehmen

Mitteilung an alle Boote

Tonne per GPS erfassen

Bahnmarken festlegen

Regatten und Bahnen erstellen

Ausloggen

Installed Release: 3.1.37 (3164)
Required Release: 3.1.36 (3163)




H

4 App-Online-Menu “ Regatten/ Bahnen erstellen’

Hier konnen Sie Regatten und Bahnen verwalten

14:26 97 all B0

#A  wolfgangsMiRegatta

Neue Regatta

Handicap
100

Regatta Ioschen

[Keine Regatta] N2

Bahn |6schen

[Keine Bahn] \»

Neue Regatta
erzeugt eine neue benannte Regatta innerhalb der durch den Organisationscode definierten
Organisation. Keine Umlaute oder Sonderzeichen moglich.

Handicap Basis

legt fest, welches Jahr Stick System fur eine Regatta benutzt wird.
Handicap Basis 100 ist zum Beispiel Yardstick in Deutschland,

in Osterreich ist die Handikap Basis fiir Yard Stick aber 600

Neue Bahn
Erzeugt eine neue benannte Bahn, deren Details spater im Bahnmarken-Editor definiert werden
kann. Keine Umlaute oder Sonderzeichen moglich.

Regatta loschen
Ldscht eine bestehende Regatta

Bahn loschen
Loscht eine bestehende Bahn

Das Anlegen von Regatten und Bahnen ist die Voraussetzung, um spéater Bahnmarken und
Bahnen definieren zu kbnnen.
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5 App-Online-Menupunkt “Bahnmarken festlegen”

Hier konnen Sie einer existenten Bahn:

- Bahnmarken zuordnen
- Bahnmarken mit fir den Lauf sinnvollen Namen versehen (“Luvtonne”)
- die Bahnmarken mit Tonnen oder sonstigen fixen Positionen verbinden

Celina turnen In 27 Min.
Heute um 15:00

Bahn

testbahnl

Startlinie = =
Typ: Startlinie -

testmarke

Typ: Gate s

luvtonne
Typ: Tonne

al
1
+||

ablauftonne
Typ: Tonne

a)l
]
+

Ziellinie
Typ: Ziellinie

Nach Auswahlen einer angelegten Bahn im Feld “Bahn” weist diese als einfachste Bahn
mindestens automatisch 2 Bahnmarken auf :

- Startline und

- Ziellinie

Sie sehen, dass diese beiden speziellen Bahnmarken einen grauen Papierkorb haben: sie
kénnen diese nicht l6schen. Auch weisen diese kein Feld fiir den Typ aus.
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Startlinie

Tippen Sie z.B. auf “Startlinie”, um Details zu dieser sehen und setzen zu kbnnen
Sie kénnen dies auch fiir alle Bahnmarken parallel

14:429

A  wolfgangsMiRegatta

Startlinie
Typ: Startlinie

Bezeichnung
Startlinie

Pinend Startboot

Tonne 1 N2 Tonne 2 N2

Neu
Typ: Tonne

testmarke
Typ: Gate

luvtonne
Typ: Tonne

ablauftonne

Tun: Tonne o ———

- Feld “Bezeichnung”: zum Umbenennen der Startlinie, zunachst nicht empfohlen
Bei Bahnmarken sind Umlaute und Sonderzeichen moglich

- Feld “Typ”, ist bei einer Startlinie nichtvorhanden
- Feld “Pinend”: weisen Sie die dem Pinend der Startlinie genau 1 Tonne zu
- Feld “Startboot”: weisen Sie die dem Pinend der Startlinie genau 1 Tonne Position zu

Mapviewer Kontrolle :
In der Bahndarstellung beginnt die Bahn am Startboot und nicht in der Mitte der Startlinie

Ferner hat die Startline in der Mitte einen kurzen rechtwinkligen Richtungsindikator.
Dieser zeigt in Richtung der zu fahrenden Bahn, also so wie das Boot durch die Startlinie fahrt
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Ziellinie

Tippen Sie jetzt auf jetzt “Ziellinie”, um Details zu dieser setzen zu kénnen:

- Feld“Bezeichnung”: zum Umbenennen der Ziellinie, zunachst nicht empfohlen

- Feld “Typ”, ist bei einer Startlinie nicht &nderbar

-Feld “Backbord”: weisen Sie die dem Backbord-Ende derZiellinie genau 1 Tonne oder sonstige
Position
- Feld “Steuerbord”: weisen Sie die dem Steuerbord-Ende der Ziellinie genau 1 Tonne oder
sonstige Position zu

Mapviewer Kontrolle:
In der Bahndarstellung beginnt die Bahn am Startboot und nicht in der Mitte der Startlinie

Ferner hat die Ziellinie in der Mitte einen kurzen rechtwinkligen Richtungsindikator.
Dieser zeigt in Richtung der zu fahrenden Bahn, also so wie das Boot durch die Ziellinie fahrt

In der Bahndarstellung endet die Bahn Mitte Ziellinie

Sie konnen dieselbe Tonne oder Position auch fiir mehrere Zwecke einsetzen, aber nicht flir zwei

aufeinanderfolgende Bahnmarken!

Sie haben jetzt die einfachste Bahn aus einer Start- und einer Ziellinie errichtet
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Weitere Bahnmarke

In der Regel benotigen Sie aber auf jeden Fall eine weitere Bahnmarke, z.B. eine LUV- Tonne

GehenSie deshalbzurlick in die Bahnmarkenubersicht, die derzeit nurdie Start- und die Ziellinie
enthalt.

Tippen Sie in der Startlinie rechts des Papierkorbs auf das Symbol “3 Striche mit Plus”
Uber dieses Symbol kdnnen Sie jeweils nach der aktuellen Bahnmarke eine weitere Bahnmarke
hinzuftgen.

Nach der Abfrage, ob Sie dies wirklich wollen, 6ffnet sich ein Dialog zur Festlegung der
Eigenschaften:

- Feld“Bezeichnung”: zum Umbenennen dieser Bahnmarke:

geben Sie der Marke einen fur den Kurs logischen Namen wie z.B. “Luvtonne” oder
“Ablauftonne”

- Feld “Typ”: hier kdnnen Sie “Gate” oder “Bahnmarke” wahlen

Bei Gates werden 2 Tonnen als Bahnmarke benétigt (Backbord und Steuerbord aus
Segelrichtung)

Bei Tonne wird nur 1 Tonne als Bahnmarke bendétigt

Sie kénnen die neue Bahnmarke auch so benennen wie eine schon existente, dann sollten Sie
diese aber auch derselben Tonne zuordnen, um keine Verwirrung zu stiften.

Wiederholen Sie den vorgenannten Schritt so oft wie nétig, um die gesamte Bahn zu
definieren

Verwenden Sie dieselbe Tonne ggf. Mehrfach

Verschieben Sie Bahnmarken auf und ab innerhalb der Bahn, indem Sie lange auf das grau
unterlegte Uberschriftsfeld der Bahnmarke driicken und diese Marke dann an ihre Zielposition
im Feld ziehen

Loschen Sie ggf. Bahnmarken mit dem Papierkorb-Symbol.

Sobald Sie Anderungen vorgenommen haben, werden die beiden Schaltflachen “Verwerfen”
oder “Ubernehmen aktiv”. Betatigen Sie einer der Fldchen zum Verlassen des Editierens.

Achtung : Sie Uberschreiben ggf. alte Bahndefinitionen bei gleichem Namen!

Der gewéhlte Bahnmarken-Bezeichner wird ins Replay gespeichert
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Bahn Speichern

Speichern Sie Ihre Bahn mit Ubernehmen oben rechts oder Verwerfen Sie die Anderungen

14:429

A  wolfgangsMiRegatta

Bahn

testbahn1

Startlinie
Typ: Startlinie

Bezeichnung

Startlinie

Pinend Startboot

Tonne 1 N2 Tonne 2 N2

Neu
Typ: Tonne

testmarke
Typ: Gate

luvtonne
Typ: Tonne

ablauftonne

Tvn: Tonne
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Bahnkontrolle im Mapviewer

Kontrollieren Sie das Ergebnis im web-viewer.

Die App sollte auch beim Definieren von Bahnen etc. immer GPS-Empfang haben.
Hintergrund: das GPS-Update an den Server wird auch zum Ubertragen der Steuerbefehle
genutzt wird. Wenn also kein GPS-Update passiert, dann kann es sein, dass der Steuerbefehl
nicht ankommt und das Smartphone scheinbar hangt. In dem Fall das Smartphone bewegen,
notfalls nach drauBen oder am Fenster

Bei allen Zeitrennen ist trotzdem eine Ziellinie flr den internen Gebrauch anzulegen,
hierbei fur die Ziellinie ist unbedingt zu beachten:

- Pinend (BB) Startline muss bzgl. der Tonnenauswahl libereinstimmen mit BB Ziellinie

- Startboot (StB) Startlinie muss bzgl. der Tonnenauswahl tibereinstimmen mit StB Ziellinie
Der Ziellinien-Richtunggs-indikator zeigt also in dieselbe Richtung wie der Startlinienindikator

Zum Check Ergebnisbild im mapviewer bei Wahl dieser Bahn wenn “Zeitrennen” in der App:
Sie sehen im Gutfall nur die Startlinie (keine Ziellinie, da Ubereinanderliegend)

mit genau 1! in Startrichtung zeigenden Richtungspfeil, da in diesem speziellen Fall .
Stehen sich dort die zwei Richtungspfeile entgegen, bitte die Zieltonnen tauschen.

# Keistian Raue @ How todeleteoldb.. == PM2-QuickStart [ ServerSicherheit Y Kiage einreichen»S.. ™ Gmail M Cedalo Mail [E] Google Kalender & Flutter. Xcode &

N Start Replay @ Live View vix1 ~ Regatten: YCL KS Mittwochsregatta v Bahnen: UpAndDownKangeruZeit~ (J1

Startlinie
Typ: Startlinie

Bezeichnung

Startlinie

Pinend (Bb} Startboot (Stb)

Tonne 2 Tonne 1

Luvmarke
Typ: Tonne

Ziellinie
Typ: Ziellinie

Bezeichnung

Ziellinie

Backbord Steverbord

Tonne 2 Tonne 1 &
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6 App Online-MenUpunkt Wettfahrtleitung ubernehmen

Dieser Bildschirm gestattet die Leitung der Wettfahrt

21:499

A  YCL KS Mittwochsregatta

o Bedienelemente aktiv
0 Kanguru 0 Zeitrennen

Bahn
UpAndDownKangeruZeit <
Vorbereitung Ankindigungszeit

n Flagge P |, 5 Minuten <

| |
i-t il])t

B

In der Titelzeile sehen Sie die Regatta, die Sie im Hauptmeni gewéahlt hatten.

Wenn mehrere Menschen die Wettfahrtleitung teilen, missen diese sich absprechen, wer
welche Schalter benutzt. Im Zweifel gewinnt immer der letzte

Als Erstes stellen Sie die Bedienung aktiv
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Aktivieren Sie zunachst den obersten Schalter Bedienelemente aktiv.

Ist dieser nicht gesetzt, kbnnen Sie aus Sicherheitsgrinden keine Fehlbedienung vornehmen

VAR R 4

S YCL KS Mittwochsregatta

O Bedienelemente aktiv
o Kanguru o Zeitrennen

Bahn

UpAndDownKangeruZeit \/

Vorbereitung Ankilindigungszeit

B} FlaggeP L 5 Minuten

Sie kdnnen nun die Regatta leiten durch Setzen von Flaggen.

Die richtigen Schallsignale werden automatisch erzeugt.

Im Gegensatz zu den echten Flaggen kbnnen Sie nur die Flaggen setzen,
die gemaB den Wettfahrtregeln in diesem Moment auch zuléassig sind

Wahlen Sie unterhalb des Feldes Bahn aus den vorhandenen Bahnen (Erstellungs-Methode
siehe “Regatten und Bahnen erstellen”) die gewunschte Bahn aus.

Setzen Sie mittels den Schiebeschaltern Zeitrennen und Kangeru den spezifischen
Regattamodus .
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Optionen fur Zeitrennen und Verschiebung/Abbruch

Zeitrennen und spezielle Situationen verlangen nach mehr Details

Gehen Sie deshalb Uber die Schaltfliche Optionen in das Popup Fenster und setzen Sie lhre
Optionen.

Die jeweils verfligbaren spezifischen Optionen sind bei der Renntype beschrieben.

Optionen

Dauer fir Yardstick 100 (Min)
50

30 Sekunden pro Yardstick

Hochster Yardstick:

115

7:30 vorm Start Yardstick 100

@ Keine Trackinginfos
@ Autostart Sa @

'Dauer fir Yardstick 100" ist die Zeit in
Minuten, die ein Boot mit diesem

Abbrechen
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Gemeinsame Optionen

In allen Regatta-Typen sind gemeinsameOptionen verflgbar.
Sie werden deshalb nachstehend nur einmal erklért:

Keine Flagge Y
der normalerweise festgesetzte Schwimmwestenzwang wird ausgesetzt

Orange oben halten
normalerweise geht Orange 4 Min nach Start automatisch runter.
Wird aber z.B. eine Folgeklasse unmittelbar danach gestartet, so kann dieses verhindert werden

Flagge A und Flagge H
modifizieren die Details der Start-Verschiebungen und des Abbruchs
siehe Wettfahrtregeln im Anhang

Keine Tracking-Infos
Die Teilnehmer sehen auf ihrem Bildschirm weniger Server-Informationen (empfohlen)

Autostart
Sie konnen eine Wettfahrt auf einen gewlinschten Zeitpunkt automatisch starten.

Geben Sie in das sich 6ffnende Options-Fenster den gewlinschten Zeitpunkt ein, bei dem der
Start erfolgen soll.

Orange geht dann 10 Minuten vor dieser Startzeitzeit hoch , das Ankiindigung Signal 5 Minuten
(ziehungsweise 3 Minuten) vorher.

Die gewéhlte Zeit muss somit min. 10 min in der Zukunft liegen, sonst erfolgt der Start erst in der
Folgewoche

Details zu den 4 maéglichen Typen von Regatten und die in RH notwendigen einzutragenden
Zeitoptionen siehe nachstehende Erklarung:
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Details zu den Wettfahrt-Typen

Typ A Kanguru AUS + Zeitrennen AUS

“Normale Regatta” mit getrennter Start- und Ziellinie und gleichem Startzeitpunkt.

Wettfahrtablauf:

Alle Boote starten gleichzeitig.

Das Rennen istvorbei,wenndas letzte Boot die Ziellinie passiert oder die Rennzeit Uberschritten
wurde.

Die gesegelte Zeit wird fur die Ergebnisliste mittels der Yardstickzahl des Boots umgerechnet
und die Liste gemanB dieser Angabe gebildet.

Die Umrechnung erfolgt wiefolgt :

Berechnete Zeit =

gesegelte Zeit * 100 (am Bsp. bei Yardstickbasisbasis 100)
geteilt

durch YS-Zahl des Boots

Es gibt fiir Typ A keine spezielle relevante Auswahl innerhalb “ Optionen”

Optionen

@ roser [ K
@ rewen [
o Keine Flagge Y &

@ Orange oben halten
0 Keine Trackinginfos

@ Autostart Sa @

Abbrechen Ok
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Typ B Kanguru AUS + Zeit Rennen AN

Die Tonnen Einstellung fir Start und Ziellinie mussen in der Bahnerstelllung bei Zeitrennen
identisch sein, also zum Beispiel:

Wenn Startboot (Stb) z.B. auf Tonne 1 und Pinend (Bb) z.B. Tonne 2,
dann unbedingt Ziellinie Stb auch Tonne 1 und Ziellinie BB auch Tonne 2

Warum? Weil nach durchfahren der Ziellinie (Startlinie) die ndchste Runde beginnt bis die Zeit

abgelaufen ist. Dafiir ist es wichtig, dass Start- und Ziel-Linie sinnrichtig Ubereinander liegen.

Wenn Alles richtig ist, sehen Sie im mapviewer admin Mode die Bahn geschlossen und sehen
nur die Startlinie mit einem senkrecht abgehenden Richtungspfeil

A YCLKS Mittwochsregatta

Wettfahrtablauf: normaler Start, alle Boote starten gleichzeitig.

Das Rennenist nach X Minuten vorbei, wer dann vorne legt hat gewonnen.

Dabei wird die Anzahl der passierten Bahnmarken gezahlt.

Wenn zwei Boote gleich viel Bahn Marken haben, dann entscheidet die Distanz zunachst

Bahnmarke (Luftlinie), bei Gates zum Minimum Abstand zu beiden Tonnen..

Relevante Options-Einstellung ist nur die Dauer des Laufs, hier 50 Minuten

33




Optionen

Dausr des Lauts (in i)

@ ) roser [ K

@ Flagge M E.
@ woinoruseey BR

@) o o

Abbrechen
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Typ C Kanguru AN + Zeit Rennen AN”

Die Tonnen Einstellung fur Start und Ziellinie mussen in der Bahnerstelllung bei Zeitrennen
identisch sein, zum Beispiel:

Wenn Startboot (Stb) z.B. auf Tonne 1 und Pinend (Bb) z.B. Tonne 2,
dann unbedingt Ziellinie Stb auch Tonne 1 und Ziellinie BB auch Tonne 2

Warum? Weil nach durchfahren der Ziellinie (Startlinie) die ndchste Runde beginnt bis die Zeit

abgelaufen ist. Dafiir ist es wichtig, dass Start- und Ziel-Linie sinnrichtig Ubereinander liegen.

Wenn Alles richtig ist, sehen Sie im mapviewer admin Mode die Bahn geschlossen und sehen
nur die Startlinie mit einem senkrecht abgehenden Richtungspfeil

21219

A  YCLKS Mittwochsregatta

Startlinie
Typ: Startlinie

Bezeichnung

Startlinie
Pinend Startboot

Tonne 2 N2 Tonne 1 N2

Luvmarke
Typ: Tonne

Ziellinie
Typ: Ziellinie
Bezeichnung

Ziellinie

Backbord Steuerbord

Tonne 2 N2 Tonne 1 N2

Beim Kangeru Start erhalt jeder Teilnehmer sein individuelles Starttiming mit Zeit und Flaggen

Wettfahrtablauf: Dieses Verfahren erlaubt einen zeitversetzten Start und eine einfache
Zielfeststellung, da das bootsspezifische Handicap bereits im Starttiming eingearbeitet ist.
Das Rennenist nach X Minuten vorbei, wer dann vorne liegt hat gewonnen.

Dabei wird die Anzahl der passierten Bahnmarken gezéhlt. Wenn zwei Boote gleich viel Bahn-
Marken haben, dann entscheidet die Distanz zu ndchsten Bahnmarke (Luftlinie) bzw. bei einem
Gate das Minimum des Abstands zu den beiden Gate-Marken.
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Fir diese Kangeru-Zeiteinstellungen gehen Sie Uber die orange OPTIONS-Schaltfliche in die
Optionen. Es gibt zwei einzugebende Werte, ggf. mit Dezimalpunkt:

Dauer fiir YS 100
Hochster Yardstickwert in der Wettfahrt

Das Starttiming wird dann flir das Boot mit der héchsten YS-Zahl gefahren,
Die Gesamtdauer der Regatta ergibt sich aus der Dauer ftir YS100 plus dem o.g. Delta

Die Eingaben funktionieren auch bei einer Regatta mit andere Yardstickbasis

Optionen

Dauer fur Yardstick 100 (Min)

50

30 Sekunden pro Yardstick

Hochster Yardstick:

115

7:30 vorm Start Yardstick 100

@ wooen [ K
RS |

@ Keine Flagge Y E
@ Orange oben halten
@ Keine Trackinginfos

@ Autostart Sa @

'Dauer fir Yardstick 100" ist die Zeit in
Minuten, die ein Boot mit diesem

Abbrechen

Sie erhalten jeweils sofort aktualisiert zurtick:
- wieviel sec Start-Handicap ein Yardstick Punkt erzeugt
- Welches Delta im Start zwischen dem Boot mit der héchsten YS-Zahl
und dem Boot mit YS 100 liegt
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Typ D Kanguru AN + Zeitrennen AUS

Wettfahrtablauf: Zeitversetzter Start in Abhangigkeit des Handicaps (z.B. Yardstick),
das Rennen ist vorbei, wenn das letzte Boot die Ziellinie passiert.

Fur die Kangeru-Zeiteinstellungen gehen Sie Uber die orange OPTIONS-Schaltflache in die
Optionen.

Es gibt zwei einzugebende Werte, ggf. mit Dezimalpunkt:

Dauer fiir YS 100
Hochster Yardstickwert in der Wettfahrt

Optionen

Dauer fur Yardstick 100 (Min)
50

30 Sekunden pro Yardstick

Hochster Yardstick:

115

7:30 vorm Start Yardstick 100

@ Keine Flagge Y &
@ Orange oben halten
@ Keine Trackinginfos

@ Autostart Sa @

‘Dauer fir Yardstick 100" ist die Zeit in
Minuten, die ein Boot mit diesem

Abbrechen

Sie erhalten jeweils sofort aktualisiert zurtick:
- wieviel sec Start-Handicap ein Yardstick Punkt erzeugt
- Welches Delta im Start zwischen dem Boot mit der h6chsten YS-Zahl
und dem Boot mit YS 100 liegt
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Wahl des Vorbereitungssignals und der Dauer der Startsequenz:

Wahlen Sie im Dropdown-Feld Ankiindigungszeit 3 oder 5 Min aus fur das Ankundigungstiming.

Wahlen Sie im Dropdown-Feld Vorbereitung die Art der Flagge fur das 4 min
Vorbereitungssignal

\/nrharaitiinn Ankundigur
Flagge P 5 Minuten
Flagge |

Flagge Z

Flagge U

Schwarz
BKr. @ Al
(@ ) Bahnverk. (@ ) st

Definitionen der Flaggen siehe Anhang
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Regatta Starten und Durchfuhren durch Setzen von Flaggen

Die untere Flaggenzeile zeigt die jeweils moglichen Flaggen, die Sie aktuell zur Verfligung haben
Die Zeile daruber zeigt die aktuell gesetzte und flr die Segler erkennbare Situation
Die Bedienung der Flaggen ist analog zu echten Flaggen

Spielen Sie bitte samtliche Kombinationen incl. der der im Optionsfeld setzbaren Zusatzsignale
gemaB den Wettfahrtregeln durch. Wir beschreiben Sie nur eine optimal durchlaufende
Normalsequenz

Die Zusatzsignale im Optionsfeld beeinflussen die Art der Verschiebung und des Abbruchs

Stellen Sie als Ausgangspunkt nachstehende Situation ein:
In den Optionen die Flagge A und H Flagge nicht setzen
Vorankiindigung ORANGE nicht gesetzt

Flagge STARTVERSCHIEBUNG Rot weiss nicht gesetzt

PARCR 4

A YCLKS Mittwochsregatta

O Bedienelemente aktiv
0 Kanguru C Zeitrennen

Bahn

UpAndDownKangeruZeit \/

Vorbereitung Ankindigungszeit

Il FlaggeP L 5Minuten

| |
t ot

Wir nehmen an, Sie méchten keine Startverschiebung anzeigen,
sondern die Startsequenz normal beginnen
39




Er6ffnen Sie min 10 min vor dem eigentlichen Start die Regatta durch Setzen der Flagge
ORANGE.

Sie signalisiert, dass die Startlinie richtig liegt und die Segler sich an dieser orientieren kbnnen
Dies ist nur moglich, wenn Sie vorab eine Bahn gewéhlt haben

Ab jetzt werden Boote, die ihre Position fir diese Regatta Ubermitteln, mit getrackt und gewertet

12:38

. 0 ¥YCL Test

Bahn

Vorbereitung Ankundigungszeit

n Flagge P .|, 5 Minuten -

| [ [

N Yy
A N v

@) [=]

Sie haben jetzt genau 2 Flaggen :
- Sie kbnnen die Flagge Vorankiindigung ORANGE zuriicknehmen oder
- die eigentliche Startsequenz durch Setzen der Klassenflagge eroffnen.
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Im Beispiel setzen wir die Sequenz fort durch manuelles Setzen der Klassenflagge

12:38 4

A  YCL Test

O Bedienelemente aktiv
O Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

Vorbereitung Ankundigungszeit

B} FlaggeP L 5 Minuten

|
=

o

@) [=]

- ™

Klasse "

S v

Das gewahlte 5 Min Timing (Optional 3 Min) startet incl. der richtigen Schallsignale, der
Countdown lauft

Sie haben jetzt nur die Flagge STARTVERSCHIEBUNG

Méchten Sie diese nutzen, kbnnen Sie das Detailverhalten der Verschiebung mit den Flaggen
“A” und “H” (im Optionsment) noch modifizieren.Diese Modifikationen VORHER aktivieren

Das sich daraus ergebende Starttiming bei Rlicknahme der Verschiebung folgt dem Anhang,
z.B. wird bei Riicknahme der Verschiebung ohne Zusatzflaggen das Ankiindigungssignal
automatisch nach 1 Min gegeben.
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Im Beispiel setzen wir aber die Startsequenz automatisch fort und durchschreiten die 4 Min
Vorbereitungs-Zeit:

RH setzt bei 4 Min automatisch die definierte Vorbereitungsflagge (incl. der durch Sie im
Options-Menu definierten Start-Verscharfungsoptionen).

12:43 94

A  YCL Test

0 Bedienelemente aktiv
O Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
testbahn1
Vorbereitung Anklindigungszeit

n Flagge P 5 Minuten
L ]
-3:15

= =1 |
Ji»t

@) [m]

Sie haben jetzt nur die Flagge STARTVERSCHIEBUNG
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Im Beispiel setzen wir aber fort und durchschreiten die 1 Min Zeit
RH nimmt die Flagge Vorbereitungssignal selbst zurlick

Ab Minus 10 sec wird ein Countdown laut gezghlt

12:45 9

A  YCL Test

0 Bedienelemente aktiv
o Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
testbahn1 J/
Vorbereitung Anklindigungszeit

n Flagge P ||, 5 Minuten «
0:24
- °

]|
Ji»t

@ [m]

Sie haben jetzt nur die Flagge STARTVERSCHIEBUNG.

Diese kbnnten Sie z.B. bei einem sich anbahnenden Massenfriihstart nutzen, um dann keinen
Rickruf machen zu missen
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Im Beispiel setzen wir aber fort und durchschreiten den eigentlichen Start

RH nimmt die Klassenflagge beim 0-Zeitpunkt automatisch herunter

12:46 7

A  YCL Test

o Bedienelemente aktiv
0 Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
testbahn1 J
Vorbereitung Ankiindigungszeit

n Flagge P |, 5 Minuten \/
[ ]
0:04

|
T >

@M= Ol
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Regatta Einzel- oder Sammelruckruf innerhalb 15 sec

Die Regatta ist kurz nach Start

12:46 94

A  YCL Test

o Bedienelemente aktiv
o Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
testbahn1 /
Vorbereitung Ankiindigungszeit

u Flagge P 5 Minuten
L ]
L]

|
KEEI >1

@©= OMN

Es sind zwei Flaggen verfugbar:
Einzelriickruf fiir 5 sec nach Start

Sammelriickruf fir 15 sec nach Start
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Regatta Normalablauf, Abbruch und Verkurzung

Wir nehmen an, die Regatta wird ohne Ruckruf fortgesetzt

Es sind 2 Flaggen verfluigbar:

Abbruchflagge
Der Abbruch kann durch die Optionsflaggen “A” und “H” (hinter dem Optionenschaltfeld) noch
modifiziert werden. Details siehe Anhang Wettfahrtregeln.

Prtifen Sie, ob diese Flaggen im Optionsment zur geplanten Art des Abbruchs richtig gesetzt
sind, da diese ggf. noch aus der Verschiebung in der Voorstartphase irgendwie stehen !

18:33 4

A  YCL KS Mittwochsregatta

o Bedienelemente aktiv
@ Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
Vorbereitung Ankundigungszeit

u Flagge P 3 Minuten
[ ]
[ ]

[ Il

@M= I
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sowie

Bahnverkiirzung (Flagge blau in weiss) unten links

Bahnverklirzung ist bei Zeitregatten nicht verfligbar!

Geben Sie hierbei im Auswahlfeld noch die Bahnmarke an, an der Zielschiff mit der Bahnmarke
die neue Ziellinie bildet.

In Normalfahrtrichtung gesehen liegt das Zielboot dann steuerbords der gewéhlten Bahnmarke
mit Flagge Blau gesetzt

10:15 4

4  YCL KS Mittwochsregatta

O Bedienelemente aktiv
o Kanguru @ Zeitrennen

Bahn
Vorbereitung Ankiindigungszeit

Bl FlaggeP U 5 Minuten &

[
-ﬂ e |

[Bitte wahlen]

0 I Luvtonne

Zieleinlauf be Leegate
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Regatta Erstes Boot auf letztem Bahn Schenkel

Die Regatta geht aber ohne Abbruch oder Verkirzung dem Ende zu,
erstes Boot auf letztem Schenkel

Flagge Blau wird durch RH auch automatisch gesetzt, wenn das erste Boot auf dem letzten
Bahnschenkel der Bahn ist.

Es signalisiert dem Segler, dass das Zielschiff der Regattaleitung auf Position liegt und klar zur
Wertung ist

Diese Situation kann auch manuell iber den Schalter “Zieleinlauf* unten rechts neben der
blauen Flagge gesetzt werden

18:50 7

&  YCL KS Mittwochsregatta

0 Bedienelemente aktiv
@ Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

Vorbereitung Ankindigungszeit

u Flagge P 3 Minuten
16:57

“
==

@O ©n

2 Flaggen verfugbar:

Flagge Blau weiss setzen : Abbruch (plus Optionen), RH wertet hierbei die Wettfahrt nicht

Flagge Blau bergen : Manuelles Ende der Wettfahrt, die Wertung wird geschlossen
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Regatta Zieleinlauf und Zieldurchgang erstes und letztes Boot

Wir nehmen aber an, die Regatta lauft ohne Abbruch und manuelles Ende weiter

RH registriert jetzt die Position jedes die Ziellinie kreuzenden Schiffs

RH halt die Wertung offen

- bis zum Zieldurchgang des letzten aktiv trackenden Boots oder

- bei Zeitverfahren Ablauf der gesetzten Zeit

RH nimmtin beiden Fallen “Blau” ohne Schallsignal automatisch herunter

RH nimmt dann in beiden Fallen die abschlieBende Wertung vor.

18:50 7

A YCL KS Mittwochsregatta

0 Bedienelemente aktiv
@ Kanguru @ Zeitrennen

Bahn

Vorbereitung Ankiindigungszeit

(= |
16:57

N
e ==

@© ©n

Sonderfall :

Ein noch trackendes Boot kommt ohne Abmeldung nach Zeituberschreitung nicht (mehr)ins Ziel:
Wenn ein Rennen beendet ist (durch Ablauf der Zeit beziehungsweise beim Eintreffen aller
getrrackten Teilnehmer auf der Ziellinie) macht RH die Ergebnisfeststellung und man bekommt
automatisch eine E-Mail mit den Ergebnissen.

Wenn mandas Rennen aber abbricht, bekommt man mangels Ergebnisfeststellung auch kein E-
Mail.

Also : nicht ABBRUCH setzen, sondern BLAUE FLAGGE runternehmen
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Zielfeststellung

Beim Registrieren der Organisation wurde eine email Adresse hinterlegt, an welche die
Ergebnisse der Wettfahrt unmitelbar nach Zieldurchgang per mail gesendet werden.

Die Mail enthalt einen Link zum Replay sowie eine csv Datei, die z.B. in Excel weiterverarbeitet
werden kann oder flr einen Import nach manage2sail dient.

Die Zeit dort ist in Sekunden angegeben, odo kommt von Odometer (das ist die gefahrene
Strecke) seit Startsignal.

Aufbau der csv Datei :

2 results YCL KS Mittwochsregatta.csv 7| Mit Text Editor ffnen | ~

pos slino toam boatclass handicap club boatname tme boatiime calctime ado seed wialaypoinis  direciDist is08 bat
1 3430 Us. Varlanta 114 Kressbronner Segler Ima 1401 1401 1229 022 128 - - TRUE ]
2 GERIZ2 Wemer Brenta 24 99 K Lavida 1308 1398 1410 629 115 - - FALSE 70

Und/Oder es kann das Ergebnisbild aus dem mapviewer direkt verwendet werden;

Keine Regatta aktiv (Wertung
beendet)

Joae2 Race ID: YCL KS Mittwochsregatta (2 Waypoints - 4 Boote)
Handicap-Basis: 100

Zielpassage: YCL KS Mittwochsregatta

Segelnr Team Verein Handicap Bahnmarken Dist Strecke Speed Ber. Zeit Ges. Zeit
V4 1 3430  List  Kressbronner Segler 114 1 46 922 13 20:29 23:21
2. M GER132 Wemer KS 99 1 3 829 12 2330 23:16

Teilnehmende Boote

Segelnr Team Verein Handicap Bahnmarken Dist Strecke Speed Ber.Zeit Ges. Zeit
1 029 Striegel  YCL 04 o 16 827 13 27:08 25:30
2. M GER172 Strobl  vcL 91 o 3330 16476 0.0 28:01 25:30
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»

6 App Online-Menupunkt “Mitteilung an alle Boote

Die Regattaleitung kann Textnachrichten an alle Teilnehmer senden

151294

A  wolfgangsMiRegatta

Mitteilung an alle Boote

test

By xclv|blnim S

=

123 Leerzeichen 43 j

9

Diese werden den Teilnehmern akustisch angekilindigt und oben rechts wird in allen Online-
Fenster ein Lautsprechersymbol angezeigt

Es gibt nur ein Mitteilungsfeld, d.h. wenn der alte Text nicht geléscht wird, bleibt er in der neuen
Mitteilung erhalten
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7 App Online-Menupunkt “Tonne per GPS erfassen”

Dieser Menlpunkt ist verfligbar im admin Mode und im Bojenleger Mode

Ziel ist eine reduzierte Funktionalitat fliir den Bojenleger

18:459

e YCL KS Mittwochsregatta

Tonnen-Tracking aktiv @

Tonne

Tonne 5 N
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Betriebsart 1: Tonne sendet kontinuierlich GPS Koordinaten

- EinHandy verbleibt wassergeschutzt an der Tonne

- Es sendet fortlaufend senden (fur 120 sec nach Schalter ein 1 * je sec, dann alle 15 sec)

- Am bei der Tonne verbleibenden Handy wird im Feld Tonne die Tonnennummer
dauerhaft eingestellt

- DerSchiebeschalter Tracking aktiv wird und bleibt gesetzt

- Schwoiwirddannnicht bericksichtigt und kann im mapvieweradmin Mode auf 0 gesetzt
werden

- Empfohlene Methode

Betriebsart 2: Tonne sendet kurzzeitig GPS Koordinaten

- Das Handy verbleibt beim Bojenleger
- Dieser setzt die Tonne aus
- Am Handy wirdim Feld Tonne die Nummer der Tonne eingestellt
- DerSchiebeschalter Tracking aktiv wird fir ca 15 sec gesetzt.
Solange bleibt der Bojenleger bei der Tonne
- Dann wird der Schiebeschalter Tracking aktiv zurtick gesetzt
- Der Bojenleger fahrt die die ndchste Tonne an
- Schwoiistin diesem Fall zu berucksichtigen, siehe mapviewer admin Mode
- Weniger empfohlene Methode
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8 Anhang Wettfahrtablauf

Startsequenz-Signale

Orange V - Victor P - Papa U - Uniform Blackflag L- Lima
Ankiindigungssignal 10 Klassenflagge Vorbereitungssignal | Vorbereitungssignal | Vorbereitungssignal | Kommen sie in
Minuten vor dem Start (Yardstick) - 4 Minuten bis zum | -4 Minuten bis zum | - 4 Minuten bis zum | Rufweite, folgen
Kurzes Schallsignal Ankidndigungssignal | Start setzen (kurzes | Start setzen (kurzes | Start setzen (kurzes | sie der

- 5 Minuten bis zum | Schalisignal]; eine Schalisignai); eine Schallsignol); eine Wettfahrtleitung
Start Minute vor dem Minute vor dem Minute vor dem [ follow me");
Kurzes Schaollsignal Start bergen (langes | Start bergen (langes | Start bergen (langes | Mitteilung der
Schalisignal]; Schalisignai), Schallsignol), Wettfahrtleitung
bei Frihstart dber bei Frihstart bei Frihstart am schwarzen
die Startlinie Disqualifizierung Disqualifizierung Brett
zurlickfahren und (aber Starterlaubnis Kurzes
neu starten. bei Wiederholung Schallsignal
der Wettfahrt
IR |
AP 1. Hilfsstander X-X - Ray N- November 5 - Sierra Blau
‘Wettfahrt verschoben Allgemeiner Rickruf | Einzelrlckruf Abbruch der Bahnwerkiirzung Zielflagge am
Ankindigungssignal — Neustart Kurzes Schallsignal Wettfahrt, zwischen Flagge S Zielschiff
frihestens in 30 Minuten. | Zwei kurze Ruckkehr ins und der nachsten
Zwei kurze Schallsignale Schallsignole Startgebiet Bahnmarke ist das
Drei kurze Ziel
Schalisignole Zwei kurze
Schallsignale

Regatta Flaggensignale

Das Startprozedere

Ca. 10 Minuten vor dem Start

Kurzes Schallsignal
Setzen, mindestens 5 Minuten vor dem
Ankiindigungssignal 10 Minuten vor dem
Start. Bergen, bis zu 4 Minuten nach dem
Start. Startverschiebung kurz, Orange
bleibt stehen, Startverschiebung langer,
Orange bergen.

5 Minuten wvor dem Start

<

Kurzes Schallsignal
Ankindigungssignal - Klassenzeichen oder
der Ersatzflagge (Yardstick) 5 Minuten bis

zum Start

4 Minuten vor dem 5tart

" I

Kurzes Schallsignal
Vorbereitungssignal - 4 Minuten bis zum
Start - setzen von P oder U oder Schwarz

1 Minute vor dem Start

Ol

Langes Schallsignal
Eine Minute vor dem Start - bergen von P
oder U ader Schwarz

Start

Kurzes Schallsignal
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. 4 Vorbereitungssignal.
IR [ R RO . O ... i S 2
N2 1 Eine-Minute-Signal.
| E ™ ) 4 Vorbereitungssignal und Regel 30.1 ist in Kraft. 26
J 1 Eine-Minute-Signal. 30.1
Z l ' ™ @ 4 Vorbereitungssignal und Regel 30.2 ist in Kraft. 26
N2 1 Eine-Minute-Signal. 30.2
N ®» 4 Vorbereitungssignal und Regel 30.3 ist in Kraft. 26
Schwarz - Y 1 Eine-Minute-Signal. 30.3
Verschiebungssignale
- icht gestartete Wettfahrten sind verschoben.
T Nicht g Wettfah d b
AP| DI | R D o [iéiner Minuie wird das Ankindigungssignal
gegeben.
AP Py —_ Micht gestartete Wettfahrten sind verschoben.
aber H Weitere Signale an Land.
AP Py —_ Micht gestartete Wettfahrten sind verschoben.
iber A Heute keine Wettfahrt mehr.
Abbruchsignale
le gestarteten Wettfahrten sind abgebrochen.
Alle g Wettfah ind abgebroch
T " e
N E ............................................ Ruckkehr zum Startgebiel. ...
¥ — 6 In einer Minute wird das Ankindigungssignal
gegeben.
N Alle Wettfahrten sind abgebrochen.
+ . e 0 g
. Weitere Signale an Land.
werH| [ 1M
N E 2 e @ Alle Wettfahrten sind abgebrochen.
iber A I:K Heute keine Wettfahrt mehr.
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Startverscharfungssignale:

i [v) ar

30.1 Round the Ends - Regel

30.1 Runde-ein-Ende Regel

'Wenn die Flagge [ vor, mit oder als Vorbereitungssignal
eines Bootes gesetzt wurde, und wihrend der letzten

nute vor semnem Startsignal irgendein Teil semnes
ootskirpers, Mannschaft oder Ausriistung auf der
ahnseite der Startlinie befand, muss es vollstindig auf die
orstartseite der Lime um eines ihrer Enden segeln, bevor
*5 startet.

30.2 20%-Regel

30.2 20% - Regel

Wenn die Flagge Z vor, mit oder als Vorbereitungssignal
eines Bootes gesetzt wurde darf es wihrend der letzten
Minute vor seinem Startsignal mit keinem Teil seines
Bootskirpers, Besatzung oder Ausriistung in das Dreleck
pelangen, das von den Enden der Starthnie und der ersten
Bahnmarke gebildet wird. Wird erkannt, dass es das getan
hat, erhilt es ohne Verhandlung eine 20%-Punktstrafe,
berechnet nach der Festlegung in Regel 44 3(c ). Es erhalt
die Strafe auch, wenn die Wettfahrt erneut gestartet, gesegelt
pder angesetzt wird, nicht aber, wenn sie vor dem Startsignal
verschoben oder abgebrochen wurde.

30.3 Black- Flagg -Regel

30.2 Schwarze - Flaggen - Regel

Wenn emne schwarze Flagge vor, mit oder als
Vorbereitungssignal eines Bootes gesetzt wurde darf es
wihrend der letzten Minute vor seinem Startsignal mat
keinem Teil seines Bootskirpers, Besatzung oder
Ausriistung in das Dreteck gelangen, das von den Enden der
Starthnie und der ersten Bahnmarke gebildet wird. Wird
erkannt, dass es das getan hat, erhilt es ohne Verhandlung
disqualifiziert, auch wenn die Wettfahrt erneut gestartet,
gesegelt oder angesetzt wird, micht aber, wenn sie vor dem
Startsignal verschoben oder abgebrochen wurde. Wird ein
allgemeiner Riickruf angezeigt oder die Wettfahrt nach dem
Startsignal abgebrochen, muss die Wettfahrtleitung seine
Segelnummer anzeigen und es darf die Wettfahrt nicht
mitsegeln, wenn diese neu gestartet oder neu gesegelt wird.
Tut sie es trotzdem, so darf diese Disqualifikation im
Gesamtergebnis nicht gestrichen werden.
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